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Oprogramowanie Monitor Wall umozliwia wyswietlanie
sygnatéw wizyjnych uzyskanych z kamer i nadajnikéw SD
(Standard Definition), HD (High Definition), 4K UHD (Ultra
High Definition) i MP (Megapixel) przez sieci IP,
wykorzystujac przy tym kodowanie H.264 lub H.265

o szybkosci do 60 klatek na sekunde, na maksymalnie
czterech ekranach HD lub 4K.

Skalowalna technologia dekodowania i wydajna
architektura zarzadzania utatwiajg operatorom
podtaczanie kamer niezaleznie od ich rozdzielczosci,
szybkosci transmisji i czestotliwosci od$wiezania. Zasoby
s3 nastepnie automatycznie skalowane i kierowane do
podtaczonych strumieni, co pozwala uzyskaé najlepsza
wydajnosé.

Oprogramowanie Monitor Wall moze by¢ uzywane w
potaczeniu z systemem BVMS lub innym systemem VMS
w celu zwiekszenie mozliwosci wys$wietlania obrazu, w
szczegdlnosci w przypadku duzych centréw sterujacych.

Wraz z wszechstronnymi narzedziami programowymi do
zarzadzania sygnatem wizyjnym doskonale sprawdza sie
ona w zastosowaniach CCTV o réznej skali.
Oprogramowanie Monitor Wall mozna skonfigurowad na
wiele sposobéw za pomoca narzedzia Configuration
Manager, aby dostosowac je do konkretnych potrzeb.

W tym dostepna jest réwniez mozliwos$¢ zmiany obrazéw
tha.
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» Wyswietlanie obrazu na zywo z wielu kamer na

duzych ekranach w centrum nadzoru

» Wielokanatowy dekoder z maksymalnie czterema
CINERE]

» Ukiad ekranu niezaleznie konfigurowany na kazdym

ekranie

» Zgodnosc z systemem BVMS

» Zgodnos$é ze wszystkimi kamerami sieciowymi i

nadajnikami oraz zrédtami wizyjnymi ONVIF i RTSP

Oprogramowanie zapewnia ustawienia bezpiecznego
dostepu i potaczen, przy tym mozna je tatwo integrowacd z
systemem zarzadzania IT.

Jest przeznaczony do dziatania na stacjach roboczych
zgodnych ze standardem FIPS-2.

W zalezno$ci od wydajnosci komputera PC i jego karty
graficznej, aplikacja Monitor Wall moze pracowad na
jednym, dwdch lub czterech ekranach z réznymi uktadami
ekranu — od podgladu petnoekranowego do
wieloekranowego 5x5 lub 6x5 na kazdym ekranie, w
zaleznoséci od wspétczynnika proporcji ekranu oraz
skonfigurowanego docelowego wspdtczynnika proporcji
kafelka wideo. Uktad ekranu mozna przetaczad recznie lub
automatycznie z poziomu systemu zarzadzania lub klienta,
gdy na przyktad procedura postepowania w przypadku
alarmu wymaga uzyskania innego widoku.

Lista dostepnych uktaddéw ekranu dostosowuje sie
automatycznie do réznych proporcji monitora oraz
orientacji poziomej lub pionowe;j.
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Monitor Wall Oprogramowanie to jest dostepne w pakiecie
oprogramowania, ktéry mozna zainstalowad na dowolnym
komputerze PC z systemem Windows o wysokiej
wydajnosci.

PrzetestowaliSmy produkt na zalecanych stacjach
roboczych. Szczegdétowe informacje mozna znalezé w
sekcji Dane o wydajnosci.
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konfiguracjach sprzetowych. W razie potrzeby mozna
Protokot sterowania skorygowad preferencje heurystyki, takie jak gpu i

Monitor Wall Urzadzenie to oferuje dwa protokoty réwnowazenie obcigzenia procesora.

sterowania: protokét zdalnego sterowania (RCP+ ) do
konfiguragji i obstugi na zywo, identyczny jak
opatentowany protokdét zdalnego sterowania uzywany
przez kamery sieciowe oraz protokét JSON RPC, ktéry
koncentruje sie na pracy w trybie podgladu na zywo.
Dokumentacja protokotu i schemat JSON sa dostepne do
pobrania z Monitor Wall wbudowanego serwera
sieciowego. Naktadka aplikacji Insights

Naktadka analizy zawarto$ci obrazu

Metadane z uktadéw analizy obrazu z kamer sieciowych
moga by¢ renderowane jako naktadki wektorowe na
strumieniu wideo.

Umozliwia to monitorowanie wykrywania obiektéw,
Sledzenia obiektéw i klasyfikowania obiektow.

Monitor Wall Aplikacja ta zawiera naktadke ekranowsa,
ktéra umozliwia wglad w dekodowanie i utylizacje obrazu
w czasie rzeczywistym. Naktadka jest przeznaczona do
oceny sprzetu i analizy problemdéw w terenie.

Wydajno$é dekodowania i renderowania obrazu

Monitor Wall wydajno$¢ definiowana jest jako mozliwos$é
dekodowania, skalowania i renderowania strumieni wideo
w okreslonej konfiguracji sprzetowej w czasie

rzeczywistym z matymi opdéZnieniami obrazu. Zoom cyfrowy

Wydajnosc jest analizowana na podstawie wspétczynnika Monitor Wall Ptytki wideo obstuguja przyblizenie cyfrowe
proporcji pomigdzy otrzymanymi ramkami w czasie i w przypadku standardowych strumieni oraz obrazy w celu
otrzymywanych ramkach. prostowania obrazu w strumieniach z kamer

Jedli ponad 99% odbieranych ramek jest wyswietlanych z panoramicznych.

prawidtowym momentem wyswietlania obrazu, obraz jest Do przetwarzania obrazu wykorzystuje algorytm
traktowane jako "ptynny". Przecigzenie wystepuje, gdy zaleznoéci od poziomu zoomu.

jest wyswietlanych mniej niz 95% odbieranych ramek. Ustawienia zoomu mozna konfigurowad w czasie

potaczenia lub zmieniac¢ za pomoca polecen predkosci

Obstuga czestotliwosci od$wiezania i czestotliwosé o
PTZ, gdy strumien jest aktywny.

odswiezania Przywrdcenie ustawiert zoomu po ponownym nawigzaniu
Monitor Wall Obstuga ptynnego wyswietlania obrazu w potaczenia moze by¢ wtaczone w konfiguradii.
strumieniach o rozdzielczosci do 60 kl./s.

Uzyj odpowiednich czestotliwo$ci od$wiezania monitora, Strumieniowanie i zrzuty ekranu

aby uniknad niewielkich zaktécen obrazu wideo. Na Wbudowany Monitor Wall serwer sieciowy obstuguje
przyktad dla strumieni 30 kl./s i 60 kl./s nalezy uzyé ujecia z:

wartosci 60 Hz. « Poszczegdlne strumienie

Kontrola Jitter i optymalizacja op6znienia * Ekrany ekranow

Bufor de-jitter zmniejsza zaktécenie obrazu spowodowane - Ekrany z ekranami ekran

drzeniem sieci lub zmiennym czasem transmisji. Bufor

ST ) T Ujecia sa dostepne w zadaniach HTTP GET.
dynamicznie dostosowuje opdzZnienie obrazu.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w dokumentacji

System w sposdéb ciagty optymalizuje opdZnienie obrazu Monitor Wall RCP+.

na strumieni, aby zminimalizowad opéznienie w oparciu o

zmienno$¢ czasu przybycia ramki. Ograniczenia

Preferowang wartos¢ ptynnego obrazu mozna Monitor Wall Oprogramowanie to obstuguje dekodowanie
skonfigurowadé w zakresie od 100% (ustawienie domysine) H.264 i H.265 przyspieszane sprzetowo oraz

do 0%, poczawszy od optymalizacji ptynnego obrazu, a dekodowanie oparte na procesorze (CPU) zgodnych
nawet od najmniejszego do mozliwego opdznienia. procesoréw Nvidia GPU i zintegrowana grafike Intel.
Kiedy polecenie PTZ jest przesytane do kamery, ktéra jest Zgodnos¢ jest zazwyczaj zapewniona w przypadku
sterowana PTZ Monitor Wall za pomocg interfejsu API profesjonalnych modeli stacji roboczej Nvidia, ktére
protokotu sterowania, Monitor Wall chwilowo zmniejsza uzywaja tej samej mikroarchitektury co zalecana
opéznienie w celu zwigkszenia bezpieczestwa PTZ. konfiguracja sprzetowa. Nie gwarantuje sie zgodnosci z

modelami, ktére nie zostaty wyszczegdlnione w niniejszej

Optymalizacja wielu strumieni
arkuszu danych.

Monitor Wall System zawiera mechanizmy optymalizacji
jako$ci ustugi podczas wyswietlania wielu strumieni wideo
réwnolegle na maksymalnie czterech monitorach w czasie
rzeczywistym.
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Jednoczesne dekodowanie przyspieszane sprzetowo w
procesorach Nvidia GPU i kartach graficznych Intel nie jest
obstugiwane. W przypadku takich konfiguracji stacji
roboczej nalezy wytaczyc¢ zintegrowana grafike Intel w
programie Windows Device Manager.

Procesory Nvidia GPU obstuguja ograniczona liczbe
réwnolegtych sesji dekodowania i majg gérny limit
przepustowosci kodowania w czasie rzeczywistym.
Ograniczenia pamieci uktadu GPU moga réwniez
ograniczy¢ liczbe réwnolegle przetwarzanych strumieni o
wysokiej rozdzielczosci.

Monitor Wall System wykorzystuje heuristic, aby
zdecydowad, czy strumieri jest dekodowany przez
procesor czy karte graficzna, aby zoptymalizowad ogdlna
wydajnos$é systemu. Strumienie o nizszej rozdzielczodci
mozna przypisa¢ do dekodowania CPU, aby rezerwowad
zasoby GPU na strumienie o wyzszej rozdzielczosci.

W razie potrzeby mozna zmienié niektdére preferencje
réwnowazenia obcigzenia.

Funkcje dekodowania oparte na procesorze wykorzystuja
funkcje harmonogramu predykcyjnego, ktéry umozliwia
utrzymanie wys$wietlania w czasie rzeczywistym w
warunkach przecigzenia. Jesli dekodowanie lub
renderowanie nie moze zostac¢ ukoriczone w czasie,
system moze pomina¢ wybrane ramki kodowane.
Agresywna regulacja zegara procesora moze zmniejszy¢
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doktadnosc¢ przewidywania. Wybraé "Wysokowydajny"

plan zasilania w ustawieniach zasilania systemu Windows.

Tabele wydajnosci

W ponizszych tabelach po przedstawiono maksymalne
wartosci ptynnego wyswietlania obrazu w zalecanych
konfiguracjach sprzetowych. Wartosci te stanowia
wskazdéwki dotyczace projektowania wydajnosci.
Mozna podtaczy¢ dodatkowe strumienie, ktére wykraczaja
poza podane wartosci, co moze zmniejszac ptynnosé
obrazu.

Dzieki zmniejszeniu liczby ramek nadajnika (np. z 30 do 15
kl./s) liczba strumieni, ktére moga byé wyswietlane bez
spadkéw ramek.

Zaleznosci od wydajnosci

Wydajnos¢ zalezy od wielu czynnikdw, w tym:

* Rozdzielczos¢ strumienia wideo

» Czestotliwos¢ odswiezania

» Proporcje strumienia

* Rozdzielczo$¢ monitora

» Czestotliwos¢ odswiezania monitora

* Proporcje monitora

* Wybrany ukfad panelu

» Docelowy wspotczynnik proporcji

* Wymagania dotyczace skalowania

315

Czynniki te moga wptywad na ogdlna wydajnosé systemu,
zaréwno w sposéb dodatni, jak i ujemny.

Sprzet referencyjny: stacja robocza Z2 G4 z systemem
NVIDIA Quadro P620

Zarzadzanie Szybkos¢ trans-  Tryb wyswietlania wyjsciowego
strumieniami misji 4% 1920 x 1080 (60 HZ)
Rozdzielczos¢ Mbl/s H.264 H.265
przy czestotliwos¢

od$wiezania

3840 x 2160 przy 32 6

30

3840 x 2160 przy 32 5
25

2992 x 1680 przy 16 9

30

1920 x 1080 przy 12 10 10
60

1920 x 1080 przy 8 24 15
30

1280x 720 przy 6 10 10
60

1280x720 przy 4 34 26
30

768 x 432 przy 30 2 44

512 x 288 przy 30 1 48

Sprzet referencyjny: stacja robocza Z4 G4 z systemem
NVIDIA Quadro P4000

Zarzadzanie Szybkos¢ trans-  Tryb wyswietlania wyjsciowego
strumieniami misji 4x 3840 x 2160 (60 HZ)
Rozdzielczos¢ Mbl/s H.264 H.265
przy czestotliwos¢

od$wiezania

3840 x 2160 przy 32 8

30

3840 x 2160 przy 32 6

25

2992 x 1680 przy 16 12

30

1920 x 1080 przy 12 10 10
60

1920 x 1080 przy 8 22 20

30

1280x 720 przy 6 16 16

60

1280x 720 przy 4 28 22

30

768 x 432 przy 30 2 38
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Zarzadzanie Szybkos¢ trans- Tryb wyswietlania wyjSciowego Zarzadzanie Szybkos¢ trans-  Tryb wyswietlania wyjsciowego
strumieniami  misji 4x 3840 x 2160 (60 Hz) strumieniami  misji 2x 3840 x 2160 (60 Hz)
512 x 288 przy 30 1 45 768 x 432 przy 30 2 52
S . 512 x 288 30 58
Sprzet odniesienia: stacja robocza Z4 G4 z systemem x 288 przy 30 1
NVIDIA RTX4000 Sprzet odniesienia: stacja robocza Z4 G5 z systemem
Zarzadzanie Szybkos¢ trans- Tryb wyswietlania wyjSciowego NVIDIA T1000
strumieniami misji 4x 3840 x 2160 (60 Hz)
Rozdzielczosé Mb/: H.2964 A Zarzadzanie Szybkos¢ trans- Tryb wyswietlania wyjsciowego
o0zdzielczos¢ S . . strumieniami misji
przy czestotliwoéé j 4x 3840 x 2160 (60 Hz)
od$wiezania Rozdzielczos¢ Mb/s H.264 H.265
rzy czestotliwose
3840 x 2160 przy 32 11 g dsywielz?ania
30
3840 X 2160 przy 32 8 3640 x 2100 przy B8 7
25
2992 x 1680 przy 16 18 3240 x2160 przy 32 5
30
1920 x 1080 przy 12 15 12 2292 x 16t0 przy 10
60
1920 x 1080 przy 8 2 21 ;820 x 1080 przy 12 10 12
30
1280 X720 przy 6 17 15 ;820 x1080 przy 8 2 22
60
1280x 720 przy 4 30 23 23380 x720pzy 6 18 18
30
768 x 432 przy 30 2 40 ;gso X720pzy 4 30 2%
512 x 288 przy 30 1 46 768 x 432 przy 30 2 52
512 x 288 przy 30 1 60

Sprzet odniesienia: stacja robocza Z2 G9 z systemem

NVIDIA A400
Parametry techniczne

Zarzadzanie Szybkos¢ trans- Tryb wyswietlania wyjsciowego

strumieniami misji 2x 3840 x 2160 (60 Hz) Wymagania systemowe

Rozdzielczos¢ Mb/s H.264 H.265 MVS-MW Monitor Wall

przy czestotliwosc¢

odswiezania Urzadzenie Management workstation Z2 lub Z4
(G4 i nowsza)

3840 x 2160 przy 32 12

30 System operacyjny Windows 11 (64-bitowe)

3840 x 2160 przy 32 8

25 Karta graficzna NVIDIA Quadro P620 lub P4000, NVI-
DIA RTX 4000, T1000 lub A400.

2992 x 1680 przy 16 18

30 Karta sieciowa Ethernet 1000 Mb/s

(15820 x 1080 przy 12 10 12 Karta dzwiekowa Zalecana

1920 x 1080 przy 8 26 26 Pamie¢ (RAM) (GB) 8 GB

30

Wolne migjsce (MB) 200 MB
1280x720przy 6 16 16
60

Zalecane oprogramowanie konfigura-  Menedzer konfiguracji w wersji 7.77

1280720 przy 4 34 30 cyjne lub nowszej
30
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MVS-MW Monitor Wall

Zalecane oprogramowanie do pracy  BVMS w wersji 12 lub nowszej

Integracja systemu

MVS-MW Monitor Wall
Szyfrowanie TLS 1.2; AES

Protokoty / standardy IPv4; IPv6; UDP; TCP; HTTP;
HTTPS; RTSP; RTP

Strumieniowe przesylanie obrazu

MVS-MW Monitor Wall

Czestotliwos¢ odéwiezania (fps) 60 fps
Kompresja obrazu H.264 (ISO/IEC 14496-10); H.265/
HEVC

Informacje do zaméwien

MVS-MW-2D Licencja Monitor Wall, 2 wyswietlacze
Cyfrowe rozwigzanie programowe do podgladu obrazu z

wielu kamer na dwéch najnowoczes$niejszych ekranach
monitoréw

Numer zamoéwienia MVS-MW-2D

MVS-MW-4D Licencja Monitor Wall, 4 wyswietlacze
Cyfrowe rozwigzanie programowe do podgladu obrazu z
wielu kamer na maksymalnie czterech najnowoczesniejszych
ekranach monitoréw

Numer zamoéwienia MVS-MW-4D
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